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Uber das Buch

Entdecke die faszinierende Welt von Alice im Wunderland

Erlebe die wunderliche und skurrile Welt von * Alice im Wunderland* aus
der Feder von Lewis Carroll und Tom Sharpe. Eine Geschichte, die das
Gewohnliche mit dem Phantastischen vereint und Leser aller Altersgruppen
seit Generationen fesselt.

Begleite die mutige Alice auf ihrem Abenteuer, wahrend siein ein
surrealistisches Universum eintaucht, in dem seltsame Geschopfe, unlsbare
Réatsel und verriickte Abenteuer auf sie warten. Hier trotzen die Ereignisse
der Logik und sprechen die bliihende Fantasie auf eindrucksvolle Weise an.
Diese zeitlose Erzahlung, gespickt mit Humor, Staunen und Weisheit,
ermutigt die Leser, ihre Vorurteile beiseite zu schieben. Wage den Sprung
durch den Spiegel des Verstandes und erkunde eine Welt, in der die Grenzen
zwischen Realitét und Traum verschwommen sind — eine Welt, in der jede

Seitenwendung eine neue, zauberhafte Uberraschung bereithalt.
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Uber den Autor

L ebendauf von Lewis Carroll

Name: Charles Lutwidge Dodgson
Geburtsdatum: 27. Januar 1832
Geburtsort: Daresbury, Cheshire, England

Berufliche Tétigkeiten:

- Autor

- Mathematiker

- Logiker

- Anglikanischer Diakon
- Fotograf

Beruhmt fir:
- "Alice im Wunderland"
- "Alice hinter den Spiegeln”

Besondere Merkmale;
Lewis Carroll, bekannt fir seine phantasievollen und skurrilen Erzahlungen
sowie sein meisterhaftes Wortspiel, fesselte zahlreiche Leser Uber

Generationen hinweg.
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Ausbildung:
- Studierte am Christ Church College in Oxford.
- Nach Abschluss seiner Studien Tétigkeit als Dozent fur Mathematik.

EinflUsse auf sein Werk:

Carrolls bekannteste Figur, Alice, wurde wesentlich durch seine
Freundschaft mit der jungen Alice Liddell, der Tochter des Dekans von
Christ Church, inspiriert.

Verméchtnis:
Seine bemerkenswerte Fahigkeit, Fantasie und Logik zu verbinden, hat
Lewis Carroll zu einer unumstrittenen Ikone der Kinderliteratur gemacht und

sorgt fUr seine anhaltende Beliebtheit bisin die Gegenwart.
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Alicelm Wunderland Von Lewis Carroll Tom
Shar pe Zusammenfassung
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Wer sollte dieses Buch lesen Alicelm
Wunderland Von Lewis Carroll Tom Shar pe

Das Buch "Aliceim Wunderland" von Lewis Carroll ist ein zeitloser
Klassiker, der sowohl Kinder als auch Erwachsene anspricht. Es eignet sich
hervorragend fr junge Leser, die ihre Fantasie anregen und in die verriickte
Welt der Wunderland-Abenteuer el ntauchen mochten. Zugleich bietet es
auch Erwachsenen eine fesselnde L eseerfahrung, da es zahlreiche tiefere
philosophische und gesell schaftskritische Themen enthélt, die zum
Nachdenken anregen. Jeder, der Freude an skurrilen Geschichten, cleveren
Sprachspielen und surrealen Charakteren hat, sollte dieses einzigartige Werk
erkunden. Dartiber hinausist es eine hervorragende Wahl fir
Bildungszwecke, um Diskussionen Uber Literarische Technik, Logik und die

absurdistische Sicht auf die Realitat anzustofien.
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Schlusseler kenntnisse von Alice Im
Wunderland Von Lewis Carroll Tom Sharpein
Tabellenfor mat

Kapitel Inhalt
1 Alice folgt einem weil3en Kaninchen und fallt in ein Kaninchenbau.

Alice trifft auf verschiedene merkwtrdige Kreaturen, wahrend sie sich im

2 Wunderland umschaut.

3 Alice wachst und schrumpft durch das Essen und Trinken von
verschiedenen Dingen.

4 Alice begegnet der Schildkrote und dem Grinsekatze.

5 Alice trifft den verrickten Hutmacher und den Marzhasen bei einer
Teeparty.

6 Alice wird von der Herzkonigin vor die Karte gebracht, weil sie gegen das
Konigreich spielt.

7 Es gibt ein weiteres Gericht, in dem Alice und andere Charaktere Tell
des Traums werden.

8 Am Ende erwacht Alice, und es stellt sich heraus, dass alles nur ein

Traum war.
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Alicelm Wunderland Von Lewis Carroll Tom
Shar pe Zusammenfassung K apitelliste

1. Ein unerwartetes Abenteuer beginnt mit einem sprechenden Kaninchen
2. Alice entdeckt das Wunderland und seine strange Kreaturen

3. Merkwiirdige Begegnungen mit der Raupe und dem Hutmacher

4. Eine Tee-Party voller seltsamer Rétsel und kein Endein Sicht

5. Das Spiel mit den lebenden Karten und der schrecklichen Herzkonigin

6. Der Kampf gegen die Herzkdnigin und die Riickkehr nach Hause
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1. Ein unerwartetes Abenteuer beginnt mit
einem sprechenden Kaninchen

Alice sitzt in einem Garten und langwellt sich, wahrend sie ihrer Schwester
beim Lesen zusehen muss. Piotzlich sieht sie ein weil3es Kaninchen, dasin
einem Westenanzug gekleidet ist und besorgt murmelt, dass es zu spét sal.

Neugierig folgt Alice dem Kaninchen, ohne zu wissen, dass sie sich auf ein

Abenteuer vorbereiten, das ihr Leben fur immer verandern wird.

Das Kaninchen springt in einen Kaninchenbau, und ohne zu zdgern springt
auch Alice hinterher. Sie fallt durch einen langen Tunnel, der mit seltsamen
Dingen und Wundern gesaumt ist. Wahrend sie fallt, beginnt sie zu zweifeln,
ob sie jemals wieder herauskommen wird, und fragt sich, ob sie wohl
tberhaupt in den Kaninchenbau gefallen ist, oder ob sie einfach nur tréumt.
Schliefdich landet sie in einem seltsamen und bunten Land, das sie noch nie

zuvor gesehen hat.

Wo sie sich befindet, ist unklar, und sie fuhlt sich sowohl verzaubert a's auch
verwirrt von der Umgebung. Das Wunderland, wie sie spéater erfahrt, ist
voller magischer Wesen und fantastischer Ereignisse. Alles hier scheint dem
Sinn von Logik und Ordnung zu widersprechen. Getrieben von Neugier und
Abenteuerlust macht sich Alice auf den Weg, dieses unbekannte Wunderland

ZU erkunden.
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Kaum hat sieihre ersten Schritte getan, begegnet sie mysteridsen Wesen, die
sich von den gewdhnlichen Tieren und Menschen, die sie kennt, stark
unterscheiden. Das erste, was sie fasziniert, ist das rétselhafter Verhalten des
wei3en Kaninchens, das sie nicht aus den Augen lassen kann und nach dem
sie sehr schnell Verlangen hat. Esist der Beginn eines tberaus kreativen und
facettenreichen Abenteuers, das Alice in die tiefsten Ecken dieses
faszinierenden Konigreichs flihren wird. Neben unglaublichen Blicken und
Abenteuern erwartet sie eine Reihe schrager und merkwirdiger
Begegnungen, die sie auf eine unerwartete Reise voll Erstaunen und Unsinn

schicken.
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2. Alice entdeckt dasWunderland und saine
strange Kreaturen

Als Aliceim Gras sitzt und ein Buch liest, erregt pl6tzlich ein talking
Kaninchen ihre Aufmerksamkeit, das eilig mit einer Uhr in der Hand
vorbeihuscht. Das Kaninchen murmelt etwas Uber die Zeit und das
Versaumen wichtiger Termine, was Alicen neugierig macht. Sie folgt ihm
und fallt in ein tiefes Loch, das sie in eine bezaubernde, aber auch

verwirrende Welt fuhrt — das Wunderland.

Im Wunderland trifft Alice auf eine Vielzahl von skurrilen Kreaturen, die
welt Uber ihre Vorstellungskraft hinausgehen. Hier begegnet sie einer
sprechenden Raupe, die auf einem Pilz sitzt, und ein Gesprach mit ihr
entfaltet sich. Die Raupe ist weise, stellt Fragen und gibt Alice Ratschlége,
aber ihre merkwirdigen Ansichten Uber |dentitét und Verénderung lassen
Alice nachdenken. Die Raupe bietet ihr zwei Teile des Pilzes an, von denen
jeder ihre Grofe beeinflussen kann — mehr a's nur ein physisches Wachstum,
sondern auch ein Symbol fir ihre inneren Kampfe und ihr stetiges Streben

nach | dentitét.

Das Wunderland ist gefuillt mit grotesken und charmanten Wesen, die Alice
in ihren Bann ziehen. Eine der denkwiirdigsten Begegnungen hat sie mit
dem Hutmacher und dem Méarzhasen. In einer unerwarteten Teeparty findet

sie sich an einem Tisch mit diesen belden verriickten Charakteren wieder,
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umgeben von skurrilem Geschirr und unverstandlichen Zeilen von Rétseln.
Die Hutmacher scheinen in einer endlosen Zeitspanne gefangen zu sein, was
die Gespréache absurd und unberechenbar macht. Hier inmitten von sténdig
wechselnden Themen und unldsbaren Ratseln wird Alice die Absurditét und
den wilnschenswerten Witz des L ebens bewusst — eine Erkenntnis, dieihr

hilft, die Verwirrungen des Wunderlandes zu navigieren.

Alices Abenteuer im Wunderland wird von weiteren unangenehmen und
fantastischen Begegnungen gepragt, doch das Gefuihl der Unordnung und der
Magie zieht sie hinein und hélt sie fest. Wahrend sie von einem
merkwurdigen Platz zum n&chsten lauft, bemerkt sie, dass das Wunderland
eine Art Spiegel fir ihre eigene Unsicherheit und den Kampf um ihr junges
Ich ist. Die verschiedenen Kreaturen reflektieren ihre innersten Gedanken
und Zweifel, und die Vielfalt des Wunderlandes hilft ihr, die Komplexitét

der menschlichen Natur zu begreifen.

Alices Entdeckungsreise wird sowohl zu einer Erkundung der aul3eren Welt
als auch einer inneren Reise, die das Wunderland und seine merkwrdigen
Kreaturen lebendig macht. Das Wunderland wird nicht nur zu einem Ort des
Schocks und Staunens, sondern auch zu eéinem Raum, in dem Alice sich

ihren Angsten stellen und ihre Identitat finden kann.
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3. Merkwurdige Begegnungen mit der Raupe
und dem Hutmacher

In ihrem seltsamen Abenteuer im Wunderland trifft Alice auf eine Reihe von
faszinierenden und merkwirdigen Charakteren, die ihr Wissen und ihre
Vorstellungskraft herausfordern. Zunachst begegnet sie der blauen Raupe,
die geméachlich auf einem Pilz sitzt und mit einer langen Pfeife raucht. Die
Raupe hat eine mysteriose Aura und spricht in einem rétsel haften, oft
unverstandlichen Ton. Wéahrend ihr Gespréch entwickelt sich, stellt sie Alice
Fragen Uber ihre Identitét, die sie verwirren und zum Nachdenken bringen.
Siefragt Alice, wer sie denn sai, was die junge Protagonistin in ein Dilemma
sturzt, denn sie hat das Gefiihl, dass sich ihre eigene Identitat mit jeder

neuen Begegnung im Wunderland verandert. Die Raupe fordert sie heraus,
ihre wahre Selbstwahrnehmung zu hinterfragen und gibt ihr einen
hinweisenden Rat: "Du wirst wachsen, wenn du von diesem Pilz isst, und du

kannst deine Grol3e verandern."

Alice, neugierig und bereit flr das nachste Abenteuer, probiert ein Stiick des
Pilzes und stellt fest, dass ihre Grofde damit tatsachlich variiert. So lernt sie,
dass sie die Kontrolle tber ihre eigene Identitét hat, was sie bel ihren

nachfolgenden Abenteuern motiviert.

Nicht lange danach stof3t Alice auf den Hutmacher und den Méarzhasen, die

eine unkonventionelle Teeparty veranstalten. Diese merkwrdige
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Begegnung wird von einer Atmosphére der Verriicktheit und des Chaos
geprégt. Der Hutmacher, mit seinem schiefen Hut und dem unordentlichen
Aussehen, ist der Inbegriff von Exzentrik. Er spricht schnell und springt von
einem Thema zum anderen, wahrend der Méarzhasen a's sein treuer, aber
ebenso elgenartiger Begleiter fungiert. Gemeinsam sind siein eine endlose
Teeparty verwickelt, bei der es scheinbar nie Nachmittagsstunden gibt und

die Zeit immer wieder zurtickgesetzt wird.

Alice findet die Unterhaltung mit dem Hutmacher und dem Mérzhasen am
Anfang amusant, doch schnell wird sie ungeduldig mit den sténdig
wechselnden Gesprachsthemen und den seltsamen Rétseln, die vorgebracht
werden. Der Hutmacher und der Mé&rzschwelin stellen Alice vor zahlreiche
Fragen und Rétsel, die meist keinen Sinn ergeben und unfreiwillig komisch
sind. Als sie versucht, eine verntinftige Antwort zu geben, wird sie immer
wieder unterbrochen. Uberall um sie herum gibt es Sprachspielereien, die

das Gefuhl der Verwirrung und der Absurditéat im Wunderland verstérken.

These encounters with the Caterpillar and the Mad Hatter are not only
humorous but also serve as avehicle for Alice's character growth. They
force her to confront her own beliefs and perceptions about herself and the
bizarre world in which she finds herself. In the end, these strange meetings
enrich her journey and add depth to her understanding of both herself and

the peculiarities of Wonderland.

SR
Mehr kostenlose Bucher bei Bookey %\ Al WL
Zum Herunterladen scannen


https://ohjcz-alternate.app.link/dcfHqcmouOb

4. Eine Tee-Party voller seltsamer Ratsel und
kein Endein Sicht

Alice folgt dem sprechenden Kaninchen durch einen schmalen Tunnel und
findet sich bald in einer seltsamen und fantastischen Welt wieder. Die
Farben sind lebendiger, die Gerausche seltsamer und die Kreaturen
einfallsreicher als alles, was sie jemals gekannt hat. Nachdem sie den ersten
Schock des Unbekannten tberwunden hat, begegnet sie zahlreichen
skurrilen Figuren, darunter der Raupe, die sie mit philosophischen Fragen
konfrontiert, und dem schrégen Hutmacher, dessen avantgardistische

Ansichten Uber die Zeit sie verwirren und faszinieren.

Das eigentliche Highlight ihres Abenteuersist jedoch die berihmte Teeparty
mit dem Hutmacher und dem Mérzhasen. Alice findet sich an einem Tisch
wieder, der festlich gedeckt ist, aber Uber den sich ein chaotisches
Durcheinander breitet. Tee wird ununterbrochen eingeschenkt, und die Uhr
des Hutmachersist stets auf funf Uhr eingestellt, sodass es immer Teezeit
ist. Die beiden sind von bizarre Manieren und absurden Gespréachen gepragt,

die Alice sowohl belustigen als auch frustrieren.

Die Teeparty ist nicht nur ein Ort des Genusses, sondern auch ein Schauplatz
fir eine Reihe von seltsamen Rétseln und verbalen Kampfen. Der
Hutmacher und der Mérzhasen stellen Alice mit scheinbar nonsenshaften

Fragen, die logisch keinen Sinn ergeben, aber dennoch tiefere Wahrheiten
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enthalten. Ein Beispidl ist ein Wortspiel, das um die Bedeutungen von ,, Tee"
und ,, Zeit* kreist, und Alice findet sich in einem Spiel von Worten wieder, in

dem die Konversation stéandig im Kreis dreht, ohne ein Ende in Sicht.

Immer wieder vibriert die Luft um sie herum von dem Lachen und den
fréhlichen, aber auch wahnsinnigen Ausdriicken ihrer Tischnachbarn. Esist
ein frohliches, aber auch erschreckendes Schauspiel, bei dem Alice den Halt
Uber das Geschehen zu verlieren droht. Sie kdmpft darum, Sinnin die
Gespréche zu finden und einen Platz in dieser verrtickten Runde zu
beanspruchen. Die nonsenshaften Hinweise und die unerwarteten
Wendungen fuhren dazu, dass sie sich manchmal fragt, ob sie tatschlich

noch eine Meinung oder eine wertvolle |dee hat.

Schliefdlich schiitzt sie das in sich selbst geborene Unverstandnis vor dem
volligen Verlust der Kontrolle. Sie erkennt, dass diese verriickte Teeparty
Symbolik fur das Leben, das sie kannte, ist, in dem so viele Variablen und
Unwégbarkeiten existieren. Esist klar, dassin Wonderland der Sinn des

L ebens nicht klar umrissen ist, und sich das Spiel des Lebens oft wie ein
unendliches Réatsel anfuhlt. Wahrend die Teeparty voranschreitet und vallig
aus den Fugen gerét, begreift sie, dass das Ende des Spalies und der
Absurditat moglicherweise nie wirklich in Sicht ist — ein Gedanke, der sie

sowohl beunruhigt als auch fasziniert.
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5. Das Spiel mit den lebenden Karten und der
schrecklichen Herzkonigin

Im Wunderland gelangt Alice schliefdlich zu einem farbenfrohen
Schlachtfeld, wo sie ein erstaunliches und zugleich beklemmendes Spektakel
beobachtet: Ein Kartenspiel, bestehend aus |ebenden Spielkarten, wird
gerade ausgetragen. Die Kartenfiguren sind nicht nur einfache Karten,
sondern lebendige Wesen mit eigenen Personlichkeiten und Zielen. Diese
Karten sind auf verschiedenen Seiten des Spiels aufgeteilt, wobei einige fur

die Herzkonigin und andere fur die Konigin der Herzen eintreten.

Die Herzkonigin selbst ist eine imposante und furchterregende Gestalt,
bertchtigt fir ihre Ungeduld und ihren unkontrollierbaren Zorn. Ihre
unerbittliche Art, mit der sie sofortige Strafen gegen digjenigen verhangt, die
in ihren Augen versagen oder sich nicht an die Regeln halten, schirt eine
Atmosphére der Angst und Unsicherheit. Alice kann nicht fassen, wie
schnell die Konigin bereit ist, KOpfe rollen zu lassen, und sie frostelt bei

dem Gedanken, dass sie selbst ins Visier geraten konnte.

Wahrend des Spielsist das Geschehen chaotisch und von erbittertem
Wettkampf gepragt. Alice beobachtet das Geschehen mit wachsendem
Entsetzen und Faszination, wahrend die |ebenden Karten versuchen, den
Anweisungen der Herzkdnigin zu folgen—manchmal auf groteske, oft

komische Weise. Die Karten laufen Uber das Spielfeld und versuchen, ihren
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Platz in der Hierarchie zu behaupten, wobel sie sich um den Gunst der

launischen K6nigin bemtihen.

Doch es sind nicht nur die lebenden Karten, diein diesem Spiel agieren; die
Merkwurdigkeit nimmt kein Ende, als auch andere Charaktere wie der
Richter, der den Prozess tberwacht, und die Spielkarten, die als Schergen fir
die Konigin fungieren, in die Aktion eingreifen. Das gesamte Spiel wird zu
einem absurden Drama, in dem die Regeln wackelig und stets im Wandel
sind—eine Anspielung auf die Willkir und den Mangel an Sinn, der das

Wunderland durchdringt.

Alice, die bisher immer wieder in verzweifelte und verwirrende Situationen
geraten ist, findet plotzlich den Mut, sich gegen die Tyrannel der
Herzkonigin zu stellen. Sierealisiert, dass die Karten nicht wirklich
verstehen, worum es in dem Spiel geht, und dass sie selbst die Macht hat, die
Dinge zu hinterfragen und nicht einfach hinzunehmen. In einem
entscheidenden Moment konfrontiert sie die Herzkonigin direkt und erklart,

dass sie nicht langer in dieser abscheulichen Welt gefangen sein moéchte.

Auf einmal wird das Spiel intensiver und eskaliert in einen Konflikt
zwischen Alice und der schrecklichen Herzkonigin. In dieser turbulenten
Konfrontation, bel der die Grenzen zwischen Traum und Realitét beginnen

zu verschwimmen, findet Alice die innere Starke, ihren eigenen Sinn zu
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finden und fUr sich selbst einzutreten.

Diese Erfahrung mit den lebenden Karten und der Herzkdnigin wird zu
einem Schltisselmoment fir Alice, in dem sie nicht nur die Absurditéten des
Wunderlandes erkennt, sondern auch die Bedeutung von Mut und
Eigenverantwortung. Letztendlich eroffnet sich ihr eine Perspektive, die Uber
die Grenzen des Spiels hinausgeht und sie auf dem Weg zurtick zur
Wirklichkeit fuhrt.
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6. Der Kampf gegen die Herzkonigin und die
Rickkehr nach Hause

Der entscheidende Zeitpunkt in Alice' Abenteuer im Wunderland ist der
Konflikt mit der Herzkonigin, einer tyrannischen herrschenden Figur, die fir
ihre unberechenbare Wut und ihre brutalen Befehle bekannt ist. Alice trifft
wahrend eines koniglichen Spiels mit lebenden Karten auf die Herzkonigin.
Diese Karten sind lebendig und mtissen in einem Spiel befehlsméliig
agieren, wahrend Alice mit ihrer slifseigenen Furcht und Verwirrung kémpft.
Die Herzkonigin ist von ihrem Machtanspruch tberwaltigt und verlangt

unablassig, dass jemand enthauptet wird, oft ohne jeden Anlass.

Im Verlauf des Spiels erkennt Alice, dass die Karten und die Spieler um sie
herum verangstigt sind und nicht darauf vorbereitet sind, gegen die
unaufhdrliche Tyrannel der Konigin zu kampfen. Aus Wut und Enttéauschung
Uber diese ungerechte Machtstruktur findet Alice den Mut, sich der
Herzkonigin direkt zu stellen. Sie erklart, dass sie nicht langer befehlen

kann, dass Kopfe rollen, und dass sie nicht [anger von der Angst vor der
Konigin regiert werden will. "lhr seid nichts weiter als eine Karte!" ruft sie

aus und zeigt damit ihre neu gewonnene Entschlossenheit und Stérke.

Diese provokante Bemerkung verwirrt die Herzkdnigin und hinterlasst ein
Gefuhl von Unsouveréanitét. Im Angesicht des Widerstands, den sie niemals

zuvor erlebt hat, wird die Herzkonigin witend und will Alice bestrafen, doch
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die Umgebung und ihre selbst auferlegte Autoritét beginnen zu bréckeln.

Mit einem Gefiihl der Befreiung stellt Alice fest, dass sie die Kontrolle Uber
ihren Traum hat, und beginnt, die Ordnung im Wunderland zurtickzufordern.
Wahrend die Herzkonigin frustriert zurtickweicht und mit einem Sturm von
Befehlen um sich schlégt, erkennt Alice, dass viel von dieser Welt nicht real

ist und unter ihrer eigenen Vorstellungskraft existiert.

The Art of the Dreamscape collides beautifully in this moment. Alice blickt
um sich und erkennt, dass das Wunderland und dessen fantastische Wesen
mit ihr verbunden sind, aber nicht mehr mit der schrecklichen Macht der
Herzkonigin. Pl6tzlich beginnt sich die Umgebung um sie herum aufzul 6sen,
und sie spiirt, dass sie in die Realitét zuriickkehren kann. Alles um sie wird

vage und undeutlich.

Mit einem letzten Blick auf die chaotische Szene, die sich hinter ihr entfaltet,
befreit Alice sich aus den Fangen dieser traumatischen Begegnung. Sie ruft,
"Ich will nach Hause!" und findet sich pl6tzlich wieder in der Realitét, im

vertrauten Garten, wo alles begann.

Die Ruckkehr nach Hause ist nicht nur korperlich, sondern auch emotional -
von einem Kind, das in eine verworrene Fantasiewelt geraten ist, zu einem

Méadchen, das seine |dentitat und Stérke gefunden hat. Das Abenteuer war
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eine Schule der Selbsterkenntnis, in der Alice lernte, ihren Platz in der Welt
einzunehmen und die Bedeutung von Mut und Wahrheit zu verstehen. Sie
erwacht im Garten, umgeben von ihrer Familie, und erkennt, dass der
Wahnsinn des Wunderlandes, so surreal wie er auch war, ihr eine neue

Perspektive und eine tiefere Verbindung zu sich selbst gegeben hat.
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5 Schlussalzitate von Alice Im Wunderland VVon
Lewis Carroll Tom Sharpe

1. "Ich bin nicht verrickt, meine Realitét ist nur anders als deine.”

2. "Manchmal habe ich das Geflihl, dass in meinem Kopf viele Stimmen

sprechen - doch ich kann nicht sagen, welche ich horen soll."

3. "Die Grenzen zwischen Wirklichkeit und Fantasie sind nur durch das, was

wir glauben, definiert."

4. "Esist kein Wunder, dass die Wesen in diesem Land so seltsam sind;

schliefdich ist es ein Wunderland!"

5. "Wenn du nicht welil3t, wohin du gehen willst, spielt es keine Rolle,
welchen Weg du nimmest."
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